Automatische Latex Priufungsgenerator Software

(ALPS)

Alle bisherigen Priifungen der beiden Lehrveranstaltungen ,Bauelemente und Grundschaltungen’,
sowie ,Digitaltechnik und Halbleiterschaltungsentwurf' wurden mit LaTeX erstellt. Zusatzlich wurde
immer eine Musterldsung in einem separaten Dokument angefertigt. Dadurch mussten immer zwei
Dokumente gleichzeitig bearbeitet werden, was zum Teil dazu fihrte, dass sich Fehler in der
Musterlésung einschlichen. Weiters finden in beiden Lehrveranstaltungen Ubungen statt, welche
auch in LaTeX (inklusive Losung) vorliegen. Vorallem bei der Lehrveranstaltung Bauelemente und
Grundschaltungen, welche sechs Prifungstermine pro Jahr mit sich bringt, fihrt das Ausarbeiten
der Klausuren zu einem hohen Zeitaufwand. Daher wéare eine automatisierte Generierung ein grof3er
Vorteil.

Die grundlegende Idee hinter der Software basiert auf dem Zusammenspiel zwischen Python und
Latex. Aufgebaut ist ALPS auf eine zuvor definierte Latex Vorlage, welche mit gewissen Platzhaltern
bestlickt ist. Der Rahmen von ALPS besteht aus einem Python Code, welcher folgende Aufgaben
Ubernimmt:

e Grafische Oberflache erstellen

e Durchsuchen des ,Aufgaben’ Ordners und auflisten aller gefundenen Aufgaben

e Generierung der Zufallszahl

e Input der GUI auswerten und in Kombination mit der Zufallszahl die Latex Vorlage anhand

der Platzhalter fiillen
e Aufruf von PDFLatex und damit erzeugen der Priifung und L6sung
e Speichern der PDFs und der .tex Dateien

# mALPS:. — O > # mALPS:. — O >
LV-Marne: I:.B.: Bauelemente und Grundschaltungen LV-Marme:  [|Bauelemente und Grundschaltungen
LV-Leiter: I:.B.: Hans Mustermann LV-Leiterr  [|Max Mustermann
Antritt: I:.B.: 1 Antritt: 1
LV-MNummer: I:.B.: 146,134 LV-Mummer: [|146.134
Semester: I:.B.: 552016 Semester:  [|55 2018
Datum: I:.B.: 30.06.1989 Datum: 30.10.2018
Zeit: I:.B.: §08~{00} - 09"{00}S Zeit: 508~{00}-10~{00}5
Ort: I:.E.: LFUI Ort: LFUI - H5B 3
Kat.max I Kat.max I‘I 341
Generieren Beenden Generieren Beenden

Abbildung 1 Grafische Oberfliche von ALPS. Links der Startzustand, Rechts die befiillte GUI

Wie in Abbildung 1 dargestellt, kénnen auf der grafischen Oberflache von ALPS alle relevanten Daten
zur Priifung angegeben werden. Dieser Input wird anschlieRend verwendet, um das Titelblatt und
die FuR- bzw. Kopfzeilen der Priifung und Losung zu erzeugen. Der Button ,Kat.max‘ muss vor der
Generierung betatigt werden. Dieser durchsucht den ,Aufgaben’ Ordner und listet die Anzahl der
Aufgaben pro Kategorie auf. Eine neue Kategorie kann erstellt werden, indem im ,Aufgaben’ Ordner
ein neuer Unterordner mit dem Namen ,KatX‘ erstellt wird (X kennzeichnet dabei die neue Kategorie
Nummer). Sollen nicht alle zur Verfligung stehenden Aufgaben verwendet werden, kdnnen nun die



Zahlen bei ,Kat.max’ gedndert werden.,11 11 1‘ wiirde beispielsweise bedeuten, dass jeweils eine
Aufgabe aus jeder der 5 Kategorien verwendet werden soll. Welche dabei ausgewahlt wird,
entscheidet die Zufallszahl. Durch driicken auf ,Generieren’ wird die Erstellung der Priifung und
Losung gestartet. Nach erfolgreichem Abschluss 6ffnen sich beide Dokumente in PDF Ansicht.
Sowohl die PDFs als auch die .tex Dateien werden im Hauptordner mit eindeutigen Namen abgelegt.

Ordnerstruktur:
e Aufgaben
0 KatX (X kennzeichnet die Kategorien Nummer)
= AY.txt (Y kennzeichnet die Aufgabennummer in der jeweiligen Kategorie)
e Logos (Hier liegen samtliche Logos fir die Vorlage)
e Pics (Hier konnen alle Bilder abgelegt werden, welche fiir die Aufgaben bendtigt werden)
e Vorlage (Hier liegt die Vorlage mit dem Namen Main.tex)

Form der Aufgaben .txt:

%NAMES
Hier steht der Name der Aufgabe (Uberschrift)
Bsp.:

Maschenstromverfahren

%NAMEE

%PKTS
Hier stehen die Punkte, welche es flir die Aufgabe gibt.
Sollte es mehrere Unterpunkte geben, stehen sie in jeweils einer neuen Zeile
Bsp.:

4
3.5
8

%PKTE

%AUFGABES
Hier steht der Latex Code der Aufgabe
Bsp.:

\textbf{Gegeben: }
\begin{figure}[H]
\centering
\def\svgwidth{15cm}
\input{pics/Al.pdf_tex}
\endf{figure}
\textbf{Gesucht:}
Berechnen Sie das Netzwerk mit Hilfe des Maschenstromverfahrens. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
\renewcommand{\labelenumi}{(\alph{enumi})}
\begin{enumerate}
\setlength{\itemsep}-5pt}
\item Zeichnen Sie die benétigten Maschen in das Netzwerk ein (Hinweis: Umzeichnen des Netzwerkes kann diese Aufgabe vereinfachen. [4 Pkt]
\item Geben Sie an, wie die Stréme SI_1$ bis SI_7S von den Maschenstrémen SI_{Mx}$ abhéngt. [3.5 Pkt]
\item Stellen Sie das Gleichungssystem der Form S[R][I_M]= [U]$ auf. Stellen Sie das Ergebnis auch in Matrixschreibweise dar. [8 Pkt]
\end{enumerate}

%AUFGABEE

%LOSUNGS
Hier steht der Latex Code der Losung
%LOSUNGE



